EL PRIMER BROTE

Llegé a través de una fiebre , una fiebre distinta a las demas .

El Origen: La Plaga de la Carroia Errante

La tragedia no llegd con un ejército invasor ni con la ira de un dios pagano, sino con algo
mucho mas mundano y terrible: el comercio.

Aethelgard era un bastion de piedra, orgulloso de su ubicacién estratégica cerca de una de
las principales rutas comerciales que conectaban el lejano Oriente con los reinos de
Occidente. Fue a través de esta ruta que la desgracia se deslizé como una serpiente
venenosa.

Todo comenzé con un barco mercante que llegé al puerto de Sordal, a dos dias de camino.
La nave, cargada de sedas y especias exaticas de tierras desconocidas, también traia
consigo a un polizén silencioso y mortal. Los marineros, palidos y temblorosos, afirmaron
que en las bodegas se habia desatado una "fiebre maligna". Pero esta no era una fiebre
cualquiera.

El primer brote ocurrié en los muelles. Un estibador que habia estado descargando una caja
de madera particularmente pesada y maloliente, llena de telas funebres de dudosa
procedencia, cayo repentinamente. En lugar de quedarse quieto, se levant6é con un horrible
crujido de huesos, sus ojos inyectados en sangre y su boca abierta en un grito sin voz. Se
abalanz6 sobre el hombre mas cercano, mordiéndole el cuello con una ferocidad antinatural.

Los rumores se extendieron. Se hablé de una maldiciéon, de un castigo divino. Los monjes lo
llamaron la "Peste de la Carroha Errante”. Esta plaga no mataba, sino que transformaba
a la victima. Si morias con la fiebre, regresabas. Si eras mordido y sobrevivias a la herida
inicial, la transformacién era rapida y brutal.

En pocas semanas, la ruta comercial, antes una arteria de prosperidad, se convirtié en un
sendero de terror. Los pueblos a lo largo del camino cayeron uno tras otro. Los ejércitos
enviados para contener la amenaza —caballeros valientes y soldados experimentados—
regresaron como parte de la misma horda que se suponia debian destruir. La plaga se
alimentaba de la guerra, usando a sus propias victimas para multiplicarse.

Y asi fue como, impulsada por el miedo y la expansién descontrolada a través de las rutas
qgue el hombre habia creado para la riqueza, la marea de los muertos llegé a las puertas de
Aethelgard. La causa no era magica, sino terrenal: una infeccién virulenta y desconocida
que habia cruzado vastos océanos y desiertos en una simple caja de mercancias. La Edad
Media, sin conocimiento de gérmenes ni virus, solo podia interpretarlo como el fin de los
dias.



Capitulo 1: El Filo del Invierno y el Legado de la
Baronesa

El protagonista principal, Sir Kaelen, no naci6 entre las piedras fortificadas del castillo de
Aethelgard, sino en el frio y fangoso pueblo de Oakhaven, ubicado a un dia de marcha
hacia el sur. Su vida, como la de la mayoria de los hombres en el siglo Xlll, estaba marcada
por el ritmo de las estaciones y el yugo de la servidumbre.

La Vida en Oakhaven y el Oficio de Kaelen

Kaelen era el hijo de un herrero, lo que le otorgaba un estatus ligeramente superior al del
siervo comun. Su vida no era de arado vy tierra, sino de yunque y fuego. Desde que tuvo
edad para sostener un martillo, su mundo fue el resonar sordo del metal, el calor sofocante
de la fragua y el olor a carbdn y aceite. Este oficio le dio una fuerza inusual y un
conocimiento instintivo del metal, habilidades que lo salvarian mas tarde, aunque él aiin no
lo sabia.

La vida en Oakhaven era una batalla constante contra el hambre y el frio. Las
enfermedades eran frecuentes y se llevaban a los nifios como la cosecha al final del verano.
La fe lo era todo. La Iglesia no sélo dictaba la moral, sino que explicaba lo inexplicable. Los
temores de la gente no eran solo terrenales; temian a los demonios, a las hadas malvadas
y, sobre todo, a las almas inquietas.

El Miedo a la Vuelta de los Muertos: La Necesidad del Filo

Fue la abuela de Kaelen, una mujer anciana y piadosa, quien le inculcé el mas profundo de
los temores medievales: la vuelta de los muertos.

"Recuerda esto, nifio," le decia, con su voz aspera como pergamino viejo, mientras
sefialaba las cruces de madera tosca en el cementerio de la aldea. "Cuando el alma deja el
cuerpo, debe ir a su lugar de descanso, ya sea el Cielo o el Purgatorio. Pero a veces, el
demonio o una gran maldad se aferra al cuerpo. El alma no se va, y la carne quiere mas.
Entonces, el muerto regresa, un revenant, un vampiro o un mero espectro, para chupar la
vida de los vivos."

La solucién, segun las antiguas costumbres y supersticiones, era brutal pero necesaria.

"Debes cortar la cabeza," susurraba. "Es la unica forma de asegurar que el alma se libere
por completo. Cortarla, o meter un hierro en el corazoén, o poner la boca hacia abajo en la
tumba para que mastique la tierra en lugar de carne."

Esta creencia en que el cuerpo podria ser habitado por un espiritu maligno después de la
muerte explicaba por qué, en la mente medieval, habia que mutilar a los cuerpos de los
"pecadores” o los "malditos". No era un asesinato; era un rito para salvar al alma y proteger
a los vivos. Kaelen crecioé con esta oscura leccién: para matar de verdad, hay que separar la
cabeza del torso.



Los Encuentros
El destino, como siempre, tejié sus hilos sutiimente:

1. Sir Gareth, El Piadoso: Kaelen conocio a Gareth cuando ambos eran adolescentes.
Gareth era el hijo menor de un caballero menor del Sefior Alaric. Un dia, mientras
cazaba en el bosque, Gareth se torcié el tobillo cerca de Oakhaven. Kaelen lo
encontro y lo llevo cojeando a la herreria. A pesar de su diferencia de clase, los dos
se unieron. Kaelen admiraba la educacién y la fe de Gareth; Gareth respetaba la
fuerza y la honestidad brutal de Kaelen. Con el tiempo, Gareth se convirtié en el
principal defensor de Kaelen ante el Sefior, y fue él quien intercedié para que el
herrero se convirtiera, no en siervo, sino en un soldado libre, y mas tarde, en capitan
de la guardia.

2. EIl Seior Alaric, El Patron: Kaelen lo conocié a través de Gareth. Alaric no era un
tirano, sino un patrén astuto. Al ver la habilidad innata de Kaelen con la forja y su
inteligencia aguda, lo saco de la aldea. Alaric necesitaba hombres leales y
competentes, y Kaelen se convirtié en uno de ellos. Alaric le ensefd a leer los
mapas, a calcular las raciones y a entender la verdadera politica de la guerra.

3. La Dama Isolde, La Sanadora (aun no presentada, pero vital): A Kaelen le
gustaba visitar el monasterio cercano a Aethelgard. Alli conocio a Isolde, la hija del
boticario. No era noble, pero poseia un conocimiento que rivalizaba con el de
muchos monjes. Mientras Kaelen trabajaba con el metal y la fuerza bruta, Isolde
trabajaba con las hierbas y el veneno. Ella le ensefé los rudimentos de la anatomia,
dénde cortaba el cuchillo y como sanar una herida. Su relacion era un secreto, una
union prohibida entre la fe y el filo, que pronto se haria vital.

La vida de Kaelen habia sido una lenta escalada desde el humo de la fragua hasta las
almenas de Aethelgard. Ahora, con la plaga a las puertas, ese conocimiento forjado en la
supersticiéon y la dureza medieval —la certeza de que un muerto puede volver a caminary la
necesidad absoluta de destruir la cabeza— se convirtié en la Unica verdad que se interponia
entre la supervivencia y la aniquilacion.



Capitulo 2: La Caida de Aethelgard

El aire dentro de los muros de Aethelgard se llend con el hedor acre de la descomposicion y
el metalico aroma de la sangre. La estrategia de los zombis, si es que podia llamarse asi,
era simple pero aterradora: una masa implacable de cuerpos hambrientos que se arrojaban
sin cesar contra cualquier obstaculo. Los caballeros de Alaric luchaban con la ferocidad de
leones acorralados, sus espadas y hachas cortando extremidades y cabezas, pero por cada
"infectado" que caia, otros dos ocupaban su lugar.

Sir Kaelen, con el rostro manchado de hollin y sudor, giraba su espada larga con una
destreza mortal, el metal brillante reflejando las llamas de las antorchas que ahora
iluminaban el patio. Un zombi se abalanzé sobre él, con los dientes podridos expuestos en
un grufiido. Kaelen esquivo el ataque y hundié su espada en el pecho de la criatura. No
hubo grito, solo un silbido de aire putrefacto antes de que cayera inerte. La clave, habia
aprendido, era destruir el cerebro, pero en el caos de la batalla, eso era mas facil de decir
que de hacer.

El joven Sir Gareth, luchando hombro con hombro con Kaelen, se cubria con su escudo
mientras un zombi le arafiaba el metal, sus dedos esqueléticos resonando contra el acero.
Con un grito de guerra, Gareth empujé con su lanza, atravesando la cabeza del atacante.
"iNo pararan, Kaelen!", jaded, con la voz tensa por el esfuerzo. "jSon demasiados!"

Desde el balcon, el Sefor Alaric observaba con una expresién sombria. Veia a sus hombres
caer, no por falta de habilidad o coraje, sino por la pura y abrumadora superioridad humérica
del enemigo. Las mujeres y los nifios del castillo se habian refugiado en la torre del
homenaje, la ultima linea de defensa, pero Alaric sabia que era solo cuestién de tiempo.

Un grito desgarrador resoné desde un flanco. Un soldado habia tropezado, y en un instante,
una docena de manos podridas se abalanzaron sobre él. Sus gritos se ahogaron
rapidamente, reemplazados por el sonido hiumedo y nauseabundo de la carne siendo
desgarrada.

Kaelen vio una apertura. La puerta que conducia a la torre del homenaje, que debia estar
cerrada con llave, estaba abierta. Un zombi solitario se arrastraba hacia ella. "jLa torre!
jGareth, la torre!" gritd, sefalando con su espada.

Ambos caballeros se abrieron paso entre la masa de muertos vivientes, sus movimientos
fluidos y desesperados. Llegaron justo a tiempo para ver al zombi a punto de cruzar el
umbral. Con un ultimo esfuerzo, Kaelen lanz6 su espada, empalando a la criatura contra el
marco de la puerta.

Pero al mirar hacia el interior de la torre, el corazén de Kaelen se hundié. La escalera de
caracol que conducia a los pisos superiores era estrecha y empinada, facil de defender si se
hacia a tiempo. Pero ya era demasiado tarde. El camino ya estaba infestado. Los sirvientes
que habian intentado cerrar la puerta yacian enredados en los escalones, sus cuerpos
mordidos y desgarrados.



El Sefor Alaric se unio a ellos, su rostro una mascara de desesperacion. "No podemos
aguantar aqui, Kaelen. Debemos evacuar. jLos tuneles! El viejo pasadizo secreto bajo las
cocinas. Es nuestra Unica esperanza".

Kaelen asintié, su mirada fija en la horda que avanzaba. Era una retirada vergonzosa, una
huida, pero era la Unica manera de salvar a los pocos que quedaban.



Capitulo 3: La Retirada de la Rata y la Hermana de la
Orden

La caida de Aethelgard fue un asunto ruidoso y brutal, pero la retirada de Sir Kaelen y el
Sefior Alaric fue silenciosa y desesperada. Siguiendo el plan de Alaric, se dirigieron a las
cocinas, un lugar caoético de ollas volcadas y restos de la ultima cena de los soldados.

La Retirada de la Rata

El tunel, o mas bien, la "Retirada de la Rata", como lo llamaba en secreto el personal del
castillo, no era una obra de ingenieria, sino una grieta fortificada que habia servido como
conducto de ventilacion y escape de vapores. Estaba oculto detras de una pila de sacos de
patatas y un barril vacio de hidromiel.

"iRapido! jHay que meter a los que quedan!" urgié Alaric, empujando a los pocos soldados
y sirvientes a la abertura estrecha.

Kaelen y Gareth se quedaron atras, cubriendo la retaguardia. Las sombras del patio se
alargaban, llenas de las figuras grotescas y hambrientas. Un zombi se abalanzé sobre
Gareth, que lo repelié con su escudo. El hedor a muerte y tierra humeda era abrumador.

"iKaelen, ya casi!" grité Gareth, con la voz ahogada.

Kaelen echd6 un ultimo vistazo a la brecha. Vio a un pequefio grupo de mujeres y nifios
desapareciendo en la oscuridad. Justo antes de seguirles, Alaric, con un hacha en mano, le
hizo una sefal.

"iDetén el avance! jBloquea esto!" ordend Alaric.

Kaelen y Gareth se abalanzaron sobre el barril de hidromiel, derribandolo. El liquido espeso
se esparcio por el suelo. Luego, apilaron los sacos de comida vacios y cualquier mueble
pesado que encontraron, creando una barricada endeble. Sabian que no duraria mucho,
pero les daria tiempo para sellar la salida al final del tunel.

Se deslizaron por la abertura, arrastrandose por la oscuridad sofocante. La tierra estaba
humeda y el aire era pesado, pero el tunel era demasiado estrecho para que los zombis,
con sus movimientos rigidos, se deslizaran con facilidad, al menos de momento.

El Encuentro en el Bosque de Espinos

El tunel los condujo bajo la muralla exterior, emergiendo en un pequefio claro boscoso mas
alla de las zanjas del castillo. La noche habia caido, y los aullidos de la horda eran ahora un
eco distante, pero persistente.

Al salir, Kaelen se puso de pie, respirando el aire frio y puro del bosque. Conté a los
supervivientes: Alaric, Gareth, él mismo, seis soldados malheridos, cuatro sirvientes y la
Dama Isolde, la sanadora que habia conocido en el monasterio.



Isolde no estaba como las demas mujeres, aterradas y llorosas. Tenia una expresién de fria
concentracion, una bolsa de hierbas y vendas atada a la cintura, y sus manos estaban
ocupadas tratando el corte profundo en el brazo de un soldado.

Fue Isolde quien not6 algo que Kaelen no habia visto. "Capitan Kaelen," dijo, su voz baja
pero firme. "Mira a la izquierda. Hay una luz".

Kaelen levanto su linterna. A lo lejos, entre los arboles, se movia una silueta solitaria,
armada y con armadura. En lugar de huir, se acercaba a ellos.

Kaelen alz6 su espada, esperando otro zombi, pero la figura se detuvo y grité en un tono
claro y decidido: "jAlto! Soy la sargento Leona de Barstowe. ;Vienen del castillo? ;Hay
supervivientes?"

La figura avanzé hacia la luz. Era una mujer, joven, con un rostro duro y marcado por
cicatrices de viruela que la plaga no habia podido tocar. Vestia una cota de malla sucia y
llevaba un escudo con el emblema desgastado de un ledn rampante. Lo mas sorprendente
era el arma que blandia: no una espada, sino un pico de guerra de doble punta, un arma
brutal y practica para atravesar armaduras.

"Soy Sir Kaelen, capitan de la guardia de Aethelgard. ¢ Qué hace una soldado sola tan
lejos?"

Leona no bajo el pico. Su mirada recorrio el grupo, evaluando las heridas y el estado de sus
armas. "Yo no estaba sola. Dirigia una patrulla de reconocimiento. El resto de mi
compafdia... cay6 al sur, cerca de Oakhaven. Intentdbamos advertir a Aethelgard, pero
llegamos tarde. Lo que esta pasando aqui es peor de lo que se rumorea. Los 'infectados' no
solo muerden; estan destruyendo cosechas, quemando aldeas... No es solo hambre, es
venganza."

Se acercé a Kaelen, mirando la barricada improvisada. "Tendremos que seguir adelante. Sé
de un lugar seguro al norte, un antiguo puesto de avanzada en las montanas, defendible y
con pocos accesos. Pero el camino es peligroso.”

El Senor Alaric se acercd, sosteniendo su hacha con la dignidad que le quedaba. "Cualquier
cosa es mejor que quedarnos para la cena. Kaelen, ¢ confias en ella?"

Kaelen miré a Leona. No habia miedo en sus ojos, sino una determinacion fria que le
recordo a su propia disciplina de herrero. Ademas, su arma, un pico de guerra, demostraba
que entendia la clave: el corte limpio no siempre era suficiente; la destruccion contundente
si lo era.

"Si, mi senor. Ella sabe algo que nosotros no. Guianos, Leona de Barstowe. ¢ Cual es tu
plan?"

Leona asintio, recogid su pico y se puso a la cabeza del grupo sin una palabra mas,
desapareciendo en la oscuridad del Bosque de Espinos. EI camino de vuelta a la civilizaciéon
habia terminado. Ahora, solo quedaba el camino hacia la supervivencia en la brutal Edad
Media.



Capitulo 4: El Refugio de Piedra y la Llegada del
Desterrado

El Comienzo de la Supervivencia

La huida de Aethelgard duré tres dias de marcha extenuante y aterradora. Leona de
Barstowe demostré ser una guia indispensable. Conocia los senderos olvidados de los
cazadores y las precauciones que debian tomar en el camino. Los muertos vivientes, lentos
pero incesantes, eran atraidos por el ruido y el olor de la vida, obligando al grupo a moverse
en un silencio casi sepulcral.

Leona los condujo hacia las estribaciones de la Cordillera de la Roca Quebrada, donde la

civilizacién medieval se desvanecia en la naturaleza indomable. Su destino era el Fuerte de
Dun Gorthan, un puesto de avanzada olvidado por el Senor Alaric hacia décadas, utilizado

por los guardabosques y los mineros.

Cuando llegaron, Dun Gorthan era poco mas que una ruina. Una empalizada podrida, una
torre de vigilancia derrumbada y una docena de chozas de piedra sin techo. Sin embargo,
su ubicacion era su mejor defensa: se alzaba en una meseta alta, accesible solo por un
sendero estrecho que se enroscaba por la ladera.

"Aqui nos quedamos," declaré Leona, mirando la ruina con ojos calculadores. "Los muertos
odian las alturas y el terreno abrupto. Este es nuestro fuerte.”

El Sefor Alaric, Kaelen y Gareth se miraron. Construir un refugio en pleno invierno, con
escasas herramientas y un grupo agotado, parecia una locura.

El Desafio de la Ingenieria Medieval:

Kaelen tom¢ la iniciativa. Su experiencia como herrero le dio la ventaja de entender los
materiales y la construccion.

1. La Cerca Defensiva (La Empalizada): El mayor riesgo era la infiltracién. Utilizaron
los pocos ejes y sierras que habian salvado. El material no seria madera nueva, sino
la propia roca. Kaelen dirigio a los soldados supervivientes para que movieran las
pesadas piedras caidas de la torre de vigilancia, usandolas para crear una base de
piedra sélida de un metro de altura alrededor del perimetro. Encima de esta base,
clavaron las estacas mas robustas que encontraron, afilandolas con fuego y hacha
para crear una rudimentaria pero fuerte empalizada de madera y piedra. La
filosofia de la defensa medieval se enfocaba en canalizar al enemigo. El camino
estrecho se convirtié en un matadero, donde solo podian pasar uno o dos zombis a
la vez.

2. Las Herramientas y el Fuego: Kaelen no solo us6 su martillo para forjar, sino para
ensefar a los sirvientes a hacer herramientas improvisadas. Reutilizaron el hierro de
las ruinas del fuerte, forjando puntas de lanza y picos rudimentarios. Lo mas crucial
fue el fuego. Mantuvieron hogueras constantes, no solo por el calor, sino por el
miedo de la Edad Media a la contaminacion. Sabian que el fuego y el humo



ayudaban a limpiar la "pestilencia" y, en un toque practico de su era, mantenia a los
zombis, sensibles al calor por su carne podrida, a raya en la oscuridad.

3. El Refugio Interior: La Dama Isolde, con su conocimiento herbario, organizé la
curacion en la choza mas intacta. Trabajé incansablemente para prevenir la infeccién
de las heridas (lo cual, irbnicamente, significaba prevenir la transformacion). Gareth
y Alaric organizaron la vigilancia y la caza de animales, asegurando un suministro
constante de carne para el grupo.

En dos semanas de trabajo brutal, el asentamiento de Dun Gorthan se transformé de una
ruina en un refugio funcional. El grupo de supervivientes, forzado a depender los unos de
los otros sin las rigidas estructuras de la nobleza y la servidumbre, se convirtié en una
unidad.

La Llegada del Desterrado

Una noche de invierno, cuando el asentamiento comenzaba a acostumbrarse a la rutina de
la supervivencia, sucedi6 algo que rompié toda ley natural conocida.

Kaelen estaba montando guardia en la empalizada recién levantada, la neblina invernal se
aferraba a las rocas. De repente, el silencio no fue interrumpido por un gemido de zombi,
sino por un trueno seco y un destello de luz que iluminé toda la meseta, seguido por un
estallido en el bosque cercano.

Kaelen, Gareth y Leona salieron corriendo hacia el lugar. En el punto de impacto, un crater
humeaba, y la nieve se habia evaporado por completo.

En el centro del crater yacia un hombre.

No vestia ni cota de malla ni tunica de lana, sino una armadura de un metal péalido y
brillante, cincelada con simbolos desconocidos. No era hierro ni acero. Su cabello era de
color platino y su rostro, aunque joven, tenia una expresion de dolor y una sabiduria que
databa de eras.

"iPor Dios! 4 Es un angel... o un demonio?" susurré Gareth, santiguandose. En la Edad
Media, tales apariciones sélo podian significar una cosa: una intervencion divina o diabdlica.

Kaelen, siempre pragmatica, se acerco con cautela, su espada lista. El hombre estaba
inconsciente y gravemente herido.

"Es una armadura,” dijo Leona con escepticismo, examinando el metal que no se habia
oxidado ni un apice. "Pero no conozco a ningun hombre que vista asi."

El Sefor Alaric llegd entonces. Observo al caido y su rostro se tensé. "Monjes. Me contaron
historias... de seres que caminan entre mundos. Es un exiliado, no un angel. Hay poder en
él. Si fue arrojado del cielo, tuvo que ser por una gran transgresion."

El extrafio fue llevado al interior. La Dama Isolde, a pesar de sus reservas religiosas, se
encargo de las heridas. Descubrié que eran extrafas, no simples cortes, sino grietas
internas que parecian haber afectado su misma esencia.



Dias después, el extraiio despertd. Su voz era profunda y resonaba con una autoridad que
no pertenecia a este mundo.

"Mi nombre es Aitor," dijo, mirando al grupo reunido. "Fui un guardian de los planos
celestiales, desterrado por mi piedad hacia una raza que mis hermanos eligieron condenar.
Me arrojaron, y mi poder se ha dispersado con la caida."

Kaelen fruncio el cefo. La fe en la Edad Media era un asunto serio, pero esta historia era
mas grande que cualquier sermoén. "No sé lo que eres, Aitor. Solo sé que aqui abajo
luchamos contra los muertos. ¢ Puedes ayudarnos?"

Aitor levanté una mano temblorosa. Concentré su voluntad, y una pequefa brasa azul de
luz magica aparecio sobre su palma. Era débil, titilante, pero era magia pura, algo que la
Europa medieval habia olvidado.

"Mi fuerza se recupera lentamente. Mi condena me impide usar mi poder para terminar el
conflicto, pero... puedo guiano. Puedo ensenarles a manipular las fuerzas que el hombre ha
olvidado, a fusionar el acero con el espiritu. Y lo mas importante: puedo decirles como se
propaga esta pestilencia y como detenerla.”

El grupo de supervivientes, el herrero, el caballero piadoso, el sefior, la sanadora y la
sargento, miraron a Aitor. Su llegada no era una bendicién, sino una nueva y peligrosa
realidad. El conocimiento de Aitor, el desterrado, era la Unica esperanza contra una plaga
que desafiaba las leyes de Dios y la naturaleza. La lucha por la supervivencia acababa de
volverse una cruzada magica.



Capitulo 5: La Runa del Observador y el Precio de la
Magia

Subsistir y Mejorar

La presencia de Aitor en Dun Gorthan fue tanto un motor de progreso como una fuente
constante de inquietud. Los supervivientes, especialmente Gareth, desconfiaban del "angel
caido", pero su supervivencia dependia ahora de su conocimiento.

El invierno se cernia sobre la meseta. Los ataques de los zombis no eran diarios, pero si
intermitentes y metddicos. Las hordas eran desviadas por el dificil terreno, pero tarde o
temprano, las figuras tambaleantes aparecian en el sendero de ascenso, atraidas por el
humo del campamento.

Mejoras en la Defensa y la Ofensiva:

Bajo la direccidn de Kaelen y Leona, y el conocimiento técnico de Aitor, el asentamiento se
fortificd.

1. El "Filo Consagrado": Aitor no podia usar su poder para curar por completo, pero
podia canalizarlo. Explicd que el virus de la plaga era una corrupcion que se adheria
al alma. Kaelen, utilizando la pequefia llama azul de Aitor, experimentd en la fragua
improvisada. Logré imbuir las puntas de las lanzas y las cabezas de las flechas con
un toque de esa energia. Las armas no brillaban, pero al impactar en un "infectado”,
la corrupcién del alma se disipaba mas rapido. Era una forma de asegurarse de que
un golpe fuera un golpe final.

2. EIl Sistema de Alerta Temprana: Leona entrené a los pocos soldados y a los
campesinos supervivientes. Crearon un sistema de trampas basado en fosos
cubiertos de nieve y puas de madera, inspirados en las tacticas de guerra del norte.
Sabian que, si no podian matar a los zombis, debian ralentizarlos.

El Sefior Alaric se centré en la logistica. Aseguré que cada persona contribuyera. Isolde, la
sanadora, se dedico a estudiar las pocas muestras de sangre infectada que Kaelen logré
recolectar, buscando un patrén, un signo de debilidad en la "fiebre maligna".

El Precio del Destierro y la Runa del Observador

Con cada acto de canalizacion de energia, Aitor se debilitaba. La armadura palida y brillante
comenzod a oscurecerse, y su cabello, antes de un platino sobrenatural, se volvié de un
negro azabache, como si la tierra estuviera reclamando su esencia celestial.

"Mi conexién con el 'Arriba’ se ha cortado," explicé con voz ronca. "El exilio me esta
cambiando. Me estoy convirtiendo en algo... mas terrenal. Mas mortal."



Un dia, mientras Kaelen y Gareth intentaban despejar la base de la torre derrumbada para
obtener mas piedras, Aitor sintié una pulsacién. Se arrodilld, colocando su mano en el suelo
de piedra.

"Aqui. Hay algo bajo estas ruinas. Algo antiguo."

Trabajaron durante horas, moviendo las pesadas losas de piedra. Finalmente, descubrieron
una pequena cavidad. Dentro no habia oro ni pergaminos, sino una piedra lisa y oscura, del
tamano de una palma, grabada con un simbolo desconocido: una serie de circulos
concéntricos y lineas que se cruzaban.

"Una runa," susurrod Aitor, sus nuevos cabellos oscuros cayendo sobre el objeto. "No es de
mi dominio, sino de una magia mas antigua, anterior a los cielos y los infiernos. Es la Runa
del Observador."

Al tocarla, un mapa se encendié en su mente.

"Esta runa," explicé Aitor, con una renovada urgencia, "puede mostrar la esencia de la vida
y de la no-vida a larga distancia. Puede cartografiar las fuentes de calor y de corrupcion.
Miren."

Aitor cerro los ojos y al abrirlos, un brillo tenue emand de la piedra. Lo coloco sobre una
mesa de madera. La runa no proyecté imagenes, sino que infundié en la mente de Kaelen,
Leona y Alaric una visién compartida:

El mapa mental mostraba la region. Dun Gorthan era un punto de luz tenue. Pero en el
valle, donde antes estaba Aethelgard, habia un inmenso y burbujeante punto negro: la
horda principal, consolidandose. Y lo mas aterrador: la runa mostré puntos rojos,
moviéndose rapidamente por los senderos lejanos.

"Esos son exploradores," explicd Leona, comprendiendo la tactica de inmediato. "Zombis
solitarios o grupos pequefios, buscando nuevos asentamientos para informar a la horda
principal. No atacan, solo observan y regresan. La horda esta aprendiendo a cazarnos."

La runa se convirtié en su bien mas preciado, un regalo impio de la magia antigua. Les
permitia anticipar los ataques y conservar fuerzas.

La Semilla de la Cura

Mientras Kaelen y Leona se concentraban en la defensa, Isolde hacia un descubrimiento
crucial.

"Capitan," llam¢ Isolde a Kaelen una tarde, con sus ojos llenos de una mezcla de miedo y
euforia. "La corrupcion... la fiebre, no es un demonio que habita la carne. Es una semilla."

Mostré una muestra de tejido infectado bajo su lupa de cristal. "Aitor habla de una
corrupcioén del alma. Yo veo una enfermedad que anula la voluntad. Pero encontré algo en
la sangre de los muertos que no deberia estar alli. Un hongo, o quizas, una forma de vida
que se adhiere al cerebro y lo impulsa. Una forma de parasito.”



Isolde levanté una hierba que habia encontrado en el bosque. "Esta planta, la Flor de la
Resistencia... sus propiedades son potentes. En dosis concentradas, puede detener la
fiebre y el dolor en los heridos."

" Es una cura?" pregunté Gareth con desesperacion.

"No," respondio Isolde con pesar. "Es solo una tregua. Detiene la fiebre, pero no mata al
parasito. Necesitamos algo que lo destruya. Algo mas potente. Y Aitor, con su conocimiento
sobre la 'corrupcion del alma', debe saber qué es. El habla de energias. Si mi parasito es
energia, su opuesto debe ser la cura."

El conocimiento se habia fusionado: la supersticion de la Edad Media sobre el alma, la
ciencia incipiente de la sanadora y la magia desterrada de Aitor.

La supervivencia en Dun Gorthan ya no era solo aguantar. Era una carrera. Debian
cosechar mas "Filo Consagrado" de Kaelen, recolectar mas "Flor de la Resistencia" de
Isolde y descifrar, a través de la Runa de Aitor, el punto débil de la horda. La clave para
detener la plaga, para salvar los reinos, estaba enterrada en el conocimiento prohibido de
un dios desterrado.



Capitulo 6: El Censo de la Desesperacién y la
Vanguardia de Piedra

El Censo de la Desesperacion

El asentamiento de Dun Gorthan, aunque seguro por el momento, era un lugar de nimeros
menguantes. Tras las semanas de fortificacion y los pocos ataques repelidos, el Sefor
Alaric ordend un censo, la primera tarea de organizacion social desde la caida de
Aethelgard. Kaelen y Gareth recorrieron las chozas de piedra.

El recuento final fue sombrio:

Lideres: 4 (Sefior Alaric, Sir Kaelen, Sir Gareth, Aitor).

Combatientes Entrenados: 9 (Incluyendo a Leona, los 6 soldados supervivientes
de Aethelgard, y 2 sirvientes que habian demostrado aptitud con el arco).
Sanadores/Apoyo: 2 (Dama Isolde y una sirvienta anciana, Elara).
Civiles/Siervos (Mujeres y Nifios): 16.

Total de Supervivientes: 31 almas.

Treinta y un personas contra una plaga que habia barrido reinos enteros. El Sefor Alaric
reunio a los combatientes restantes en el patio nevado. El frio mordia, pero la Runta del
Observador habia dictado la urgencia.

"La runa nos miente a medias," declaré Alaric, sefialando el mapa mental que Aitor
proyectaba débilmente en el suelo de piedra. "Nos muestra la horda principal, ese mar
negro en el valle, y nos muestra los puntos rojos de los exploradores. Pero su nimero
crece, y su patron esta cambiando. Ya no solo observan; estan consolidando el camino
hacia el fuerte. Tendremos que enfrentarlos, no solo repelerlos."

El consenso era unanime. Los viveres se agotaban lentamente, y el invierno se hacia mas
cruel. No podian sobrevivir si simplemente esperaban a que los zombis los rodearan.

La Necesidad de una Vanguardia

Leona, con su experiencia en patrullas, se adelantd. "Necesitamos tres cosas, mi Sefor:
Primero, mas informacién sobre el numero real de la horda. Segundo, suministros de las
granjas abandonadas en los bajos, antes de que el hielo se las lleve o los 'infectados' las
consuman. Y tercero, si quedan pueblos sin caer, necesitamos advertirles o traer a los
supervivientes aqui."

Kaelen asintié, mirando sus manos asperas, aun tenidas del hollin de la fragua. "Si vamos a
la batalla, tenemos que luchar en nuestros términos. En campo abierto, la horda nos
abrumara. Debemos salir, golpear, y regresar."



El plan se formé: un grupo de reconocimiento y combate rapido, que Leona llamé la
"Vanguardia de Piedra", ya que su unica armadura verdadera era el coraje y la proteccién
de Dun Gorthan.

La Vanguardia de Piedra:

Comandante: Leona de Barstowe (Pico de guerra y escudo).

Segundo al Mando/Refuerzo Magico: Sir Kaelen (Espada larga y lanzas de Filo
Consagrado).

Guial/Vigilancia: Aitor (Armadura oscura, portando la Runa del Observador).
Apoyo: Dos de los soldados supervivientes, armados con arcos y hachas cortas.

Gareth, con el corazén encogido, fue designado para permanecer en Dun Gorthan con el
Senior Alaric, encargandose de la defensa y la proteccion de Isolde. Era su deber, no su
eleccion.

El Descenso al Valle Maldito

Al amanecer, la Vanguardia de Piedra abandon¢ la seguridad de la meseta. Aitor caminaba
en silencio, su cabello negro contrastando extrafiamente con el metal oscuro de su
armadura. Tenia el semblante de un hombre que cargaba con un peso inimaginable.

"La runa nos muestra actividad intensa a unos tres kildmetros al oeste," les comunico Aitor.
"Una antigua abadia. Podria haber supervivientes o, mas probablemente, un grupo de
'infectados' que han aprendido a usar las ruinas como base."

El descenso fue tenso. Kaelen llevaba una mochila pesada llena de lanzas y flechas con
Filo Consagrado, cada una envuelta en pafos para evitar que el aura de Aitor se disipara
demasiado rapido.

Al llegar al valle, |la diferencia era palpable. El aire no era solo mas frio, sino mas pesado,
viciado con la corrupcion.

"iSilencio!" susurré Leona, levantando su pico.

Se acercaron a la Abadia de San Thaddaeus, un complejo de piedra gris en ruinas. La runa,
que Aitor mantenia oculta bajo su capa, pulsaba con fuerza. El punto negro de la horda
principal parecia enviar ondas de corrupcion.

El Enfrentamiento en la Abadia:

Dentro de la abadia no habia supervivientes. Solo una veintena de zombis, que no
deambulaban, sino que parecian esperar, agrupados en torno a un antiguo pozo. Eran
lentos, pero su presencia era inquietante.

"Estan protegiendo algo," murmuré Kaelen, tensando el arco.

Leona no dudé. "Aitor, crea una distraccion. Kaelen, a mis espaldas. Soldados, flechas de
fuego al pozo."



Aitor, concentrando su voluntad, alzé su mano. En lugar de la luz celestial, una sombra
negra y densa se alz6 del suelo y se lanzb contra las paredes de la abadia, creando un
ruido seco y retumbante. Los zombis giraron sus cabezas putrefactas hacia la fuente del
sonido.

"iAhora!" grit6 Leona.

Leona y Kaelen se lanzaron. Leona, con su pico, atacé con una precision brutal, apuntando
a las cabezas y las espinas dorsales. El Filo Consagrado de las lanzas de Kaelen emitia un
siseo al cortar la carne podrida. En la batalla cuerpo a cuerpo, la disciplina medieval y el
conocimiento de la anatomia eran cruciales.

La batalla fue rapida y sangrienta. Los dos soldados dispararon flechas al pozo, desvelando
su contenido: barriles de grano y algunas herramientas. La horda estaba aprendiendo a
almacenar suministros.

Cuando el ultimo zombi cayé, Kaelen se acerco al pozo. Estaba lleno de viveres, pero no
habia rastro de otros supervivientes. En cambio, encontraron una pequefia bolsa de cuero
gue colgaba de una estatua rota.

Dentro, habia un pequefio frasco de cristal.
"Isolde debe ver esto," dijo Kaelen, sintiendo la esperanza, fragil como el cristal, resurgir.

Sin embargo, Aitor, palido y agotado, levanté la runa. Los puntos rojos de los exploradores,
alertados por el ruido, se acercaban. Y el gran punto negro del valle, la horda principal,
habia comenzado a moverse.

"Hemos ganado tiempo, y hemos ganado suministros," dijo Leona, limpiando la sangre de
su pico. "Pero la bestia esta despierta. Tenemos que volver. La verdadera embestida esta
por llegar."

El camino de regreso se convirtié en una carrera contra el tiempo, con el peso del frasco de
cristal y el conocimiento sombrio de la Runta del Observador como su Unica compainia.



Capitulo 7: El Sacrificio en el Puente y la Cueva de la
Resurreccion

El Sacrificio de Leona

El regreso a Dun Gorthan fue una pesadilla de tres horas bajo la creciente presion de la
Runta del Observador. El grupo de Kaelen, cargado con el grano y el misterioso frasco,
corria con la urgencia que Aitor dictaba. La runa mostraba no solo a los exploradores
acercandose por los flancos, sino también al cuerpo principal de la horda, que se movia con
una velocidad alarmante hacia el estrecho sendero que conducia al fuerte.

"iCorran! |El paso esta a media hora! {No nos daran tregua!" grité Leona, que iba a la
vanguardia, empufando su pico con una ferocidad desbordante.

El inevitable enfrentamiento llegé justo antes del ultimo obstaculo: un pequefo puente de
madera y cuerda que cruzaba un barranco poco profundo.

Una docena de exploradores, mas rapidos y frenéticos de lo habitual, surgieron de un
bosquecillo. EI combate fue brutal y cuerpo a cuerpo. Leona luché como una guerrera
enloquecida, su pico rompiendo huesos y cabezas. En el caos, un zombi particularmente
agresivo logré deslizarse bajo su guardia. No la mordid, pero sus garras infectadas se
hundieron en el muslo sin proteccién de Leona, desgarrando la tela y la carne.

Leona gritd, un sonido de dolor y furia. En un instante, Kaelen se abalanzé y atraveso la
cabeza del atacante con una de sus lanzas de Filo Consagrado.

La Vanguardia sigui6 corriendo, cruzando el puente. Una vez a salvo al otro lado, Leona se
dej6 caer, respirando pesadamente. Kaelen se arrodillé a su lado. El corte era feo, oscuro y
ya hinchandose con la rapidez antinatural de la Peste de la Carrofia Errante.

"Lo siento, Kaelen," jaded Leona, con los ojos llenos de lagrimas contenidas. "Sabes lo que
esto significa."

Kaelen miré la herida, y luego a los ojos de la sargento. Habia conocido su destino en
Oakhaven: el cuerpo debe ser liberado de la corrupcién. La supersticion de su abuela y el
pragmatismo de la supervivencia se fusionaron en un doloroso deber.

"No, Leona. Tu sabes lo que significa," dijo Kaelen, con la voz rota.

Aitor se acercd, su rostro sombrio. "Puedo ralentizarlo... tal vez... pero no revertirlo. La plaga
ya esta en su espiritu."

Leona tomd la mano de Kaelen. "Prométeme que la runa... el conocimiento... no se perdera.
Y dile a Gareth que luché con el coraje de miledn."



Kaelen asintié, las lagrimas heladas en sus mejillas. Leona se puso de rodillas y apoy6 la
barbilla en su hombro, cerrando los ojos.

Con un doloroso lamento ahogado, Kaelen desenvainé su espada. No hubo grito ni suplica,
solo el frio acero de la justicia medieval. Con un solo golpe rapido y limpio, separé la cabeza
de Leona de su cuerpo. El cuerpo de la sargento cayd, libre de la Peste de la Carrofia.

Kaelen se quedd alli, sosteniendo la cabeza de su compariera, el peso de su deber un lastre
insoportable. Pero no habia tiempo para el luto.

Aitor, con la runa en la mano, lo despert6 del estupor. "jKaelen, mira! jVienen! Si cruzan el
puente, Dun Gorthan caera en minutos. Tienes que destruir el puente.”

Kaelen lanzé la cabeza de Leona al barranco, la espada de nuevo en su vaina. Con la rabia
del dolor, cortd las cuerdas principales del puente con su hacha, mientras los zombis se
abalanzaban sobre el extremo opuesto. El puente gimi6 y se derrumbé con un crujido de
madera rota. El barranco se llené con el sonido sordo de los cuerpos cayendo y los gemidos
de la horda frustrada.

La Cueva de la Resurreccion

El grupo regresé a Dun Gorthan agotado y con la noticia de la muerte de Leona. No hubo
tiempo para la tristeza. Alaric y Gareth escucharon con horror la rapidez con la que se
acercaba la horda. El puente era un retraso, no una solucion.

Isolde, sin embargo, tenia noticias. Habia examinado el frasco encontrado en la abadia.
"Este no es un veneno," dijo con asombro. "Es una destilacion. Extracto concentrado de la
'Flor de la Resistencia' y algo mas, algo mineral que no reconozco. Quien lo hizo conocia
mis hierbas y tenia herramientas que yo solo puedo sonar."

Aitor, consultando la runa, sefialé un nuevo punto de luz, mucho mas brillante que el suyo,
cerca de un rio que serpenteaba hacia el norte.

"Esa luz... esa es una concentracion de vida que irradia fuerza. No es un asentamiento
normal. Es poderoso, y no esta infectado. La persona que hizo ese extracto de hierbas esta
alli."

Kaelen no lo dudé. "El Sefior Alaric, tienes que prepararnos. Iremos a ese lugar. Llevaremos
a Isolde y a los demas. No podemos quedarnos para la siguiente embestida."

El Sefior Alaric, con el rostro marcado por la derrota y la esperanza, asintié. "Preparen los
pocos carros que quedan. Kaelen, seras nuestra vanguardia con Aitor. Gareth, aseguraras
la retaguardia con los soldados. Nos moveremos bajo el manto de la noche."

A la mafiana siguiente, Dun Gorthan fue vaciado. Los 30 supervivientes se convirtieron en
una columna silenciosa y dolorida, cargando con sus pocas pertenencias. Kaelen y Aitor,
guiados por la pulsante luz de la runa, lideraron el camino.



Tras una jornada de marcha forzada, llegaron a un lugar espectacular: una cascada
congelada, de la que manaba agua, y detras del velo de hielo, la oscuridad prometedora de
una cueva.

Kaelen se acerco y vio figuras moverse detras de la cascada. Eran personas, con
armaduras y ropas limpias. No llevaban picos ni espadas medievales, sino extrafias lanzas
de metal refinado y escudos con un disefio desconocido.

"Alto ahi," grité una mujer en la entrada, su voz resonando en el aire helado. "Somos los
guardianes de Valle de Eter. ;Quiénes son ustedes? Y por qué un dios caido guia a sus
muertos?"

Kaelen se puso delante, con el corazén lleno de una nueva determinacién. Habian llegado a
su destino, un refugio de la Edad Media, pero también a algo mucho mas grande.

"Soy Sir Kaelen. Somos los ultimos supervivientes de Aethelgard. Y este 'dios caido' es
nuestra Unica esperanza. Queremos unirnos a ustedes. Tenemos el conocimiento de la
plaga, y ustedes... ustedes tienen el secreto del frasco. Solo denos un dia. Volveremos con
nuestro pueblo. Y lucharemos juntos, 0 moriremos solos."



Capitulo 7: La Cueva de la Resurreccion (Continuacién)

4. El Velo de Hielo y la Presentacion

La mujer que les hablé desde la entrada de la cueva, oculta tras el velo de agua y hielo, era
de estatura imponente. Llevaba una armadura ligera, plateada, y su rostro estaba cubierto
por un pafuelo de cuero que solo dejaba ver unos ojos claros e inquisitivos. Kaelen sintio el
filo de su lanza apuntandole.

";'Dios caido'?", repitid la mujer, mirando con escepticismo a Aitor, cuya armadura oscura y
cabello azabache le daban una apariencia sombria. "Sabemos quién es él. El Desterrado.
Su presencia es un riesgo para nosotros."

"El riesgo es la plaga que él nos ayuda a rastrear," replicd Kaelen con firmeza. Dio un paso
adelante, mostrando el pequefo grupo: Alaric, fatigado pero firme, y Gareth, empufiando su
espada con nerviosismo piadoso. "Hemos perdido nuestro hogar, nuestro pueblo y a nuestra
capitana de guardia hace unas horas para llegar aqui. Este frasco," dijo Kaelen, levantando
el pequefio vial con el extracto, "lo encontramos en la Abadia de San Thaddaeus. El
conocimiento para hacerlo es de ustedes. La Dama Isolde, nuestra sanadora, cree que
contiene la clave para detener la Peste de la Carrona."

La mujer se quedo en silencio por un momento, sopesando las palabras. Su lanza no se
movié. Finalmente, hizo un gesto a otro guardian que estaba a su lado. EI hombre tom¢ el
frasco con una pinza de metal y se retir6 al interior.

"Soy Lyra," dijo la mujer, su voz ahora mas suave, aunque sin perder la autoridad.
"Pertenecemos a la Orden de la Luz Latente. Hemos vivido al margen de vuestros reinos
durante siglos, preparandonos para una catastrofe que sabiamos que llegaria. Este 'Valle de
Eter' es nuestro Gltimo refugio. Entren. Hay algo de lo que debemos hablar, pero su gente
debera esperar fuera hasta que se tome una decision."

5. El Desprecio de la Orden y el Trato

Kaelen, Alaric, Gareth y Aitor cruzaron el velo de la cascada y entraron en la cueva. El
interior era vasto, sorprendentemente calido y brillantemente iluminado por cristales
magicos incrustados en las paredes. El aire olia a incienso y metal.

El contraste con la barbarie medieval era chocante. Los miembros de la Orden no parecian
campesinos ni nobles; vestian ropas practicas y poseian herramientas y conocimientos que
Kaelen solo habia sofado.

Fueron conducidos ante el lider de la Orden, un hombre anciano y de mirada aguda llamado
Master Elyan.

"El extracto," dijo Elyan, sosteniendo el frasco. "Es de nuestra hechura, sin duda. Una
variante de nuestro suero de resistencia, disefiado para tratar heridas de criaturas



elementales, no de muertos vivientes. Es una prueba de que aun queda algo que salvar en
el mundo exterior."

Alaric, el Sefior medieval, intervino con la dignidad que le quedaba. "Pedimos asilo, Master
Elyan. Nuestro castillo cayé. Treinta personas, los ultimos de Aethelgard. Estamos armados
y somos disciplinados. Podemos defender este lugar, si nos ensefian su forma de luchar
contra esta plaga.”

Elyan suspird, dirigiendo su mirada a Aitor, que se mantenia al fondo, sombrio. "El
Desterrado. Vuestra plaga es una manifestacion fisica de la corrupcion de los planos.
Vuestros reinos, sumidos en la fe ciega y la supersticion, crearon el caldo de cultivo. Esta
Orden ha existido para proteger a la humanidad de si misma y de las fuerzas que atrae.
Acogerlos es un riesgo que no podemos permitirnos."

"Si no nos acogen, la horda destruira todo y vendra a por ustedes," replicé Kaelen,
levantando la voz. "Ya estan aprendiendo a cazar. Los muertos estan en el puente. Si
rompemos el sendero, retrasaremos a la horda, pero necesitan mas manos para fortificar.
Ademas, tenemos la Runa del Observador. Podemos darles la vision de dénde y cuando
golpeara la plaga."

6. La Estrategia y la Urgencia

La mencién de la runa cambio el semblante de Elyan. Mir6 a Aitor con una mezcla de
respeto y temor. "Esa es magia antigua... muy util."

El Master Elyan hizo un trato: "Aceptaremos a vuestra gente, pero bajo nuestras
condiciones. Vuestra Dama Isolde, la sanadora, se unira a nuestro equipo de alquimistas
inmediatamente. Su conocimiento sobre la Peste de la Carrofia Errante es Unico y vital.
Vosotros y vuestros soldados seran asimilados en nuestra defensa. Y la runa... el
Desterrado debera compartir su visién con nuestros estrategas."”

Kaelen asintio. "Pero el tiempo es la esencia. La horda principal esta a un dia de marcha, si
no encuentran una ruta alternativa. Debemos ir a Dun Gorthan ahora y traer a mi gente. Y
debemos usar lo que tienen para asegurar su retirada."

"Lyra, prepara un escuadrén," ordeno Elyan. "Dales pociones de velocidad y explosivos de
alquimia."

Lyra y Kaelen se miraron. La alianza estaba sellada. La supervivencia del mundo medieval
dependia ahora de una alianza incémoda entre los caballeros forjados en el hierro de lafe y
los guardianes que manejaban la magia olvidada.

7. El Ultimo Viaje a Dun Gorthan

Kaelen, Gareth y Aitor, ahora acompafiados por Lyra y cuatro soldados de la Orden,
emprendieron el viaje de vuelta a Dun Gorthan. Los soldados de la Orden eran rapidos,
silenciosos y se movian con una ligereza antinatural, gracias a las pociones que bebian.



El viaje fue una carrera contra la noche. La runa de Aitor pulsaba como un corazén
enloquecido.

"La horda esta en el barranco del puente," informd Aitor, su voz tensa. "Estan escalando... y
hay mas cuerpos que antes."

Llegaron a Dun Gorthan justo al anochecer. Los 30 supervivientes, liderados por Alaric,
estaban listos. La Dama Isolde tomé su bolsa de hierbas y se acerc6 a Kaelen.

"Tienen que darme tiempo, Kaelen," susurrd, mirando el frasco. "Esto no es solo un
extracto, es una pista. Si el parasito tiene un opuesto que lo destruya, lo encontraré. Pero
necesito tiempo y los reactivos de esta gente."

La Vanguardia de Piedra, ahora reforzada por los soldados de la Orden, se puso en marcha.
Su misién era simple: hacer que el camino fuera intransitable para la horda. Usando las
dagas magicas y los pequenos explosivos de la Orden, comenzaron a demoler los puntos
débiles del sendero que conducia al fuerte, creando un derrumbe masivo.

Mientras el ultimo de los siervos abandonaba el refugio que tanto les habia costado
construir, Kaelen miré atras. Vio las antorchas encendidas y las barricadas de piedra, ahora
vacias. Era el ultimo adiés a su antigua vida. EI camino medieval habia terminado. El
camino de la magia y la supervivencia acababa de comenzar.



Capitulo 9: El Sacrificio en el Desfiladero del Olvido

12. La Ultima Vanguardia

La incursion final fue lanzada bajo el manto de una tormenta de nieve que azotaba el Valle
de Eter. El grupo de ataque era pequefio pero letal: Kaelen, Lyra, y Gareth, llevando consigo
la jeringa con el suero de la Voluntad Pura, conocida ahora como la "Lanza de la
Voluntad". Aitor se quedd en la cueva, obligado por su misién de cartografiar el avance de
la horda con la Runa del Observador, su cuerpo demasiado débil para el combate.

"El Punto Alfa se dirige por el Desfiladero del Olvido. Es el camino mas directo, pero
también el mas angosto," les habia informado Aitor, su voz tenida de fatalidad. "Es vuestra
mejor y unica oportunidad de aislarlo."

La horda era un mar negro, densificado por la nevada. Los gritos de los no-muertos
resonaban contra las paredes de piedra. Kaelen, Lyra y Gareth se movian como sombras,
utilizando la disciplina de la Orden y el conocimiento del terreno de Kaelen.

"iAhi! jEn el centro del desfiladero!" grité Lyra, sefialando a una figura gigantesca.

El Punto Alfa no era un zombi cualquiera. Era un antiguo barén o quizas un obispo, su
armadura oxidada y sus vestiduras hechas jirones, pero su cuerpo era el mas grande de
todos, y sus movimientos, aunque lentos, eran metédicos. Su sola presencia parecia
aumentar la velocidad y la rabia de los zombis que lo rodeaban.

13. La Carga de Kaelen y el Valor del Herrero

El plan era simple: Lyra y Gareth abririan un camino directo al Alfa, y Kaelen inyectaria el
suero.

"iAhora!" ordené Lyra, lanzando un explosivo alquimico de la Orden. El estallido fue
cegador, dispersando temporalmente a los zombis que rodeaban al Alfa.

Lyra, con una agilidad increible, se abalanzé, utilizando su espada ligera para desmembrar
a los zombis que intentaban reformar el circulo. Gareth luchaba a su lado, sus ojos cerrados
en una oracion silenciosa mientras su espada ancha de caballero destrozaba los craneos.

Kaelen se lanzd hacia adelante. Estaba a pocos metros cuando la horda se cerr6 a su
alrededor. Un zombi le mordié el hombro con fuerza; Kaelen grité de dolor, pero sabia que la
herida era mortal. La Peste habia entrado en él.

Con una determinacion final, Kaelen se abrié paso. Llego al lado del Punto Alfa, que lo mird
con 0jos vacios.



"iLyra, Gareth! jAbrid camino! jYa estoy contagiado!" grité6 Kaelen. Su propia muerte
inminente se convirtié en su unica ventaja.

Mientras Lyra y Gareth cortaban por detras, Kaelen se agarro al torso podrido del Alfa. Con
su fuerza de herrero, hundio la aguja de la Lanza de la Voluntad en el cuerpo del Punto
Alfa y presioné el émbolo, inyectando el suero dorado.

14. El Ultimo Acto de Gareth

El efecto fue inmediato y aterrador. El Punto Alfa emitié un aullido no de dolor, sino de furia,
y luego su cuerpo comenzd a deshacerse. La podredumbre que lo envolvia se aceleré y su
esencia corrupta se evaporo.

Pero la liberacién del suero no fue instantanea. La horda, sin su guia central, se volvio
erratica y ataco a la fuente mas cercana de vida: Lyra y Gareth.

Kaelen, sintiendo la fiebre correr por sus venas, empujé a Lyra fuera del camino de un
zombi que se abalanzaba. "{Vete, Lyra! jLleva el conocimiento!"

Lyra, que habia visto al Punto Alfa caer, supo que la mision estaba cumplida, pero su lealtad
era fuerte. "jNo te dejaré!"

Fue Gareth, el caballero piadoso, quien dio el golpe final y fatal. "jLyra, vive! jEl deber es
mas grande que nosotros!"

Viendo que un grupo de zombis estaba a punto de flanquear a Lyra y Kaelen, Gareth se
paré en el camino estrecho del desfiladero. Alz6 su espada y gritd, no una oracién, sino un
desafio: "jPor Aethelgard! jY por la humanidad!"

Gareth se dejo abrumar por los zombis, creando una barricada de carne y acero que dio a
Lyra y a Kaelen los segundos necesarios para escapar.

Kaelen, con el dolor de la herida y la vision ya borrosa, fue arrastrado por Lyra. Vio el rostro
de Gareth, sereno en el ultimo momento, antes de que su cuerpo fuera engullido por la
marea.

15. La Promesa del Referente

Lyra arrastré a Kaelen fuera del desfiladero. No pudieron llegar muy lejos. La fiebre subié de
golpe. Kaelen cayo en la nieve, su piel ardiendo.

"La plaga... esta... retrocediendo," murmuré Kaelen, mirando los puntos negros de la runa
que Lyra portaba ahora. El mar oscuro de la horda se dispersaba, la voluntad colectiva
destruida. Los zombis se ralentizaban, volviendo a ser meros muertos, sin propésito ni
direccién. El suero habia funcionado.

"Funciono, Kaelen," sollozé Lyra, sabiendo lo que venia.

Kaelen sintié como la vida se escapaba. Sus ultimos pensamientos fueron para Isolde y
Aitor. "El conocimiento... la cura... debe... vivir."



Lyra, con la rapidez y frialdad que la caracterizaban, desenvainé su espada. Era el ultimo
honor que podia darle a su compafiero. Kaelen asintid, sabiendo que, aunque la fe de su
abuela habia sido supersticidn, la necesidad de separar la cabeza era una verdad eterna.

Lyra regreso sola a la Cueva de la Resurreccion. Con ella traia la Lanza de la Voluntad
vacia, la Runa del Observador y la desgarradora noticia de la muerte de Kaelen, Gareth y
Leona.

Aitor, el Desterrado, se convirtio en el Unico referente de la aventura. Ya no era el ser
celestial, sino un hombre con cabello negro y una runa magica, atado a la humanidad por el
sacrificio de los héroes. El conocimiento de la cura estaba ahora en manos de Isolde y la
Orden. La plaga se habia desvanecido. El Valle de Eter sobrevivid, pero los reinos
medievales nunca volverian a ser los mismos. La supersticion y el acero habian dado paso
a la ciencia y la magia, gracias al sacrificio de un herrero, un caballero, y una sargento, cuyo
coraje fundd un nuevo futuro para la humanidad.

Capitulo 10: Un Nuevo Renacer... o Eso Creian

16. La Paz del Valle

Tras el sacrificio en el Desfiladero del Olvido, la amenaza inmediata cesé. La horda, privada
de la voluntad central del Punto Alfa, se desintegrd. Los zombis restantes se convirtieron en
figuras errantes y torpes, faciles de evitar o neutralizar. La Peste de la Carrofia Errante no
habia desaparecido, pero su fuerza invasora se habia quebrado.

El Valle de Eter se convirtié en un faro de esperanza. Los supervivientes de Aethelgard,
liderados por el Senor Alaric, se instalaron permanentemente. Alaric, habiendo perdido a
sus mejores hombres, se despojé de su titulo de nobleza y asumio el de Guardian de los
Antiguos Votos, supervisando la integracién de su gente a la Orden. El renacer fue fisico y
filosofico: el fin de la servidumbre y el comienzo de la colaboracién.

La Dama Isolde, ahora Maestra Isolde, se convirtié en una figura clave. Combinando su
conocimiento de hierbas con la alquimia de la Orden, desarrollé un método para crear viales
de la "Lanza de la Voluntad" en pequenas dosis, sirviendo como un potente antidoto de
emergencia contra las mordeduras frescas. La cueva ya no era un simple refugio, sino la
capital de una nueva civilizacion: el punto donde la fe medieval se encontraba con la ciencia
arcana.

Lyra, con el corazén roto por la pérdida de sus comparieros, se convirtié en la protectora de
Aitor.

17. Aitor, el Referente Oscuro

Aitor se habia transformado por completo. Su armadura ahora era un mate, casi negro. La
Runa del Observador se habia fusionado con su brazo, pulsando débilmente. Era el Unico



nexo vivo con la guerra césmica que habia provocado la plaga. Los miembros de la Orden
lo trataban con respeto y una gran cautela; para los supervivientes, era un profeta sombrio.

"La Corrupcién ha sido purgada de la voluntad, pero no de la tierra," advirtié Aitor, su voz
ahora baja y grave. "El Punto Alfa era solo un sintoma, no la enfermedad. La enfermedad es
el Eter Muerto."

Aitor explicé que la plaga habia contaminado las lineas de energia magica del planeta,
volviéndolas letales. La "Lanza de la Voluntad" solo habia neutralizado la manifestaciéon mas
agresiva de esa corrupcioén, no la fuente.

"La plaga volvera," sentencid. "No con una gran horda errante, sino con nuevas formas. El
Eter Muerto se adherira a otras especies, mutando, volviéndose mas inteligente y
adaptandose. Debemos aprender a sanar la tierra misma, no solo a la carne."

18. Los Nuevos Signos de la Pestilencia

Pasé la primavera. El Valle de Eter florecié. La gente de Aethelgard aprendié a forjar con el
metal de la Orden y a cultivar las plantas de las cuevas. Sentian que, aunque habian
perdido el pasado, habian ganado el futuro.

Sin embargo, los signos de que la amenaza no habia terminado comenzaron a aparecer:

e La Plaga de las Bestias: Los exploradores de la Orden encontraron animales
muertos en el bosque. No eran simples cadaveres, sino que se levantaban. Lobos
con pieles podridas y ojos brillantes, toros lentos pero implacables. La plaga ya no
se limitaba a los humanos, lo que hacia imposible el comercio o la caza segura.

e La Necrosis en el Rio: El rio que alimentaba la cascada y fluia hacia el valle
comenzo a tedirse de un color enfermizo, y las plantas a sus orillas se marchitaban
con una rapidez antinatural. Los alquimistas de la Orden no podian identificar el
veneno, pero Aitor lo reconocid: era Eter Muerto filtrandose en las aguas
subterraneas.

e EIl Retorno de la Fiebre: Aunque Isolde tenia el antidoto para las mordeduras,
algunos supervivientes comenzaron a mostrar sintomas de la fiebre, sin haber sido
atacados. Era una infeccion por el aire, por el agua o por el contacto con objetos
contaminados. La plaga se habia vuelto sutil y silenciosa.

19. La Sombra en el Eter

Una noche, Aitor convoco a Lyra, Alaric e Isolde ante la Runa del Observador. El mapa
mental estaba casi limpio de puntos negros, pero una nueva amenaza habia aparecido.

"Miren," dijo Aitor, sefialando la runa.

En el lugar donde habia estado la horda principal, ahora se veia un patréon geométrico de
puntos de corrupcién, moviéndose con una inteligencia friamente calculada. No eran
errantes ni cadticos; se movian como si fueran guiados por una mente maestra invisible, un
estratega.



"El Punto Alfa se ha ido, pero el vacio fue llenado por algo mas peligroso," explico Aitor. "Al
inyectar la 'Voluntad Pura', purificamos el cuerpo, pero la corrupcion se retiré a la oscuridad.
Esta evolucionando. La plaga ha encontrado una manera de comunicarse y organizarse sin
un lider fisico."

Aitor mird a los tres, sus ojos negros fijos y llenos de una antigua desesperacion.

"Creisteis en un renacer, pero esto es solo una tregua. La Peste de la Carrona se ha
transformado en la Plaga del Silencio. Ya no os ataca con espadas ni dientes, sino con el
conocimiento. Quiere corromper este refugio. La lucha por la supervivencia de la humanidad
acaba de comenzar de nuevo."

El nuevo amanecer sobre el Valle de Eter no trajo paz, sino la fria comprensién de que
habian ganado una batalla, solo para entrar en una guerra mucho mas larga y aterradora.

Capitulo 11: La Semilla de la Esperanza y el Silencio de
los Dioses

20. El Didlogo sobre la Tierra Enferma

En la gran sala de mapas, iluminada por el tenue fulgor de la Runa del Observador, Aitor,
Master Elyan, Lyra, Alaric e Isolde se reunieron. El ambiente era de tension palpable, roto
solo por el murmullo de los cristales magicos.

Master Elyan, el lider de la Orden, golped la mesa de piedra con un pufio cerrado. "La Plaga
del Silencio, como la llamas, Desterrado, es una pesadilla teérica. ; Como combatimos un
enemigo que no podemos ver y que contamina el éter mismo?"

Aitor, con el rostro en sombra bajo su cabello negro, habld con una calma inquietante.

Aitor: "La 'Voluntad Pura' fue una solucién para la carne. La Plaga del Silencio
requiere una solucion para el espiritu de la tierra. La corrupcion esta drenando
la energia vital de vuestro mundo, el Anima Mundi. Si la tierra muere, moris
vosotros, aunque no os muerdan. Es una guerra de agotamiento, no de asalto."

Lyra: (Apoyando su mano en su espada, su voz aspera por la frustracion)
"Entonces, ¢, dénde empezamos? ;Construimos un muro alrededor de todo el
planeta? Dices que el Punto Alfa se fue y esto es peor. jDinos la verdad,
Desterrado! ;Hay alguna forma de purificar el éter?"

Aitor: (Mirando a la Runa) "Solo hay un lugar donde el Eter Muerto no puede
entrar: los antiguos santuarios de vuestros monjes, construidos sobre los
Nudos de Vida de la tierra. Lugares donde la fe, aunque ciega, creé un escudo.
Pero estos nudos estan inactivos. Para reactivarlos, necesitamos una gran
infusion de energia. Mi propia fuerza esta agotada y soy yo mismo una fuente
de Eter Muerto. Si intento tocar esos nudos, los destruiré."



Alaric: (Con la sabiduria de un lider que ha perdido todo) "La fe mueve
montanas, Aitor. ; Qué clase de energia necesitas? ¢ Oraciones, rituales,
sacrificios? Somos gente de fe, aunque hemos encontrado la verdad en vuestra
magia."

Aitor: "Necesito... una energia ancla. Pura, fuerte y completamente humana.
Algo que la corrupcion no haya podido tocar. No es fe ciega, Alaric. Es el
sentimiento mas poderoso de vuestra raza. Algo que solo vosotros podéis
generar."

21. El Sentimiento Mas Poderoso

Isolde, que habia permanecido en silencio, escuchando la ciencia y la teologia con igual
atencion, finalmente hablé. Su voz era tranquila, contrastando con el dramatismo de los
guerreros y el dios.

Isolde: "El sentimiento mas poderoso. Master Elyan habla de alquimia.
Vosotros hablais de éter y alma. Nosotros, los sanadores, hablamos del
corazon. La alegria pura, la rabia justificada, el sacrificio. Pero sobre todo... la
conexion profunda entre dos personas.”

Lyra: " El amor, sanadora? ¢ Quieres decir que debemos enviar a una pareja
de enamorados a los nudos para que se besen?" (Hubo un atisbo de sarcasmo
en su voz, fruto de su vida dedicada al deber).

Isolde: "No el amor frivolo, Lyra. Sino la uniéon de dos voluntades, el
reconocimiento de que la vida del otro es tan valiosa como la propia. Es una
energia que la Orden nunca ha podido replicar en un laboratorio. Es la esencia
misma de la Voluntad Pura."

Hubo un silencio. Kaelen habia personificado esa fuerza con su sacrificio por Gareth y Lyra,
pero la energia que se necesitaba ahora era constante y regenerativa.

Fue en ese momento de profunda vulnerabilidad que Aitor se encontré mirando a Isolde.
Ella no lo miraba con reverencia o miedo, sino con una curiosidad cientifica y un profundo
respeto por su dolor. Ella no veia al dios caido; veia a un ser herido que cargaba con una
verdad terrible.

22. El Reconocimiento

Las reuniones continuaron durante las noches siguientes, con Aitor e Isolde trabajando en
conjunto para descifrar como generar la energia ancla. Ella le ensefaba las propiedades de
las hierbas terrestres y él le revelaba los secretos de la alquimia celestial.

Una noche, en el laboratorio, Aitor estudiaba la composicién del suero de la Voluntad Pura.

Aitor: "El suero funcioné porque... tomaste la corrupcion de mi destierro (la
sangre contaminada) y la mezclaste con el extracto de 'Rosa del Alma’, que es



un potente neutralizador de venenos. Fue un riesgo ciego, Isolde. ¢Por qué lo
hiciste?"

Isolde: (Concentrada en una destilacion) "Porque tu no eres la plaga, Aitor.
Eres el exiliado, el mensajero. El mal estaba en el método de tus hermanos, no
en tu esencia. Vi el dolor de tu caida y la verdad en tus palabras. Un sanador no
se enfoca en el pecado del paciente, sino en la enfermedad. Y la enfermedad...
esa es fascinante."

Aitor: (Una media sonrisa, la primera en la historia) "Fascinante. Los dioses
temen el dolor, Isolde. Temen la complejidad y la muerte. Tu no temes nada.”

Isolde: "Claro que temo. Temo por mi gente. Temo que no sea lo
suficientemente rapida para encontrar la cura. Pero Kaelen y Gareth murieron
para darnos una oportunidad. No honramos su sacrificio con el miedo."

Aitor se acerco lentamente a ella, su mano, ahora oscura, tocando suavemente la mano de
Isolde que sostenia un matraz.

Aitor: "Vosotros hablais de la '"Voluntad Pura’, de la conexién. Los dioses solo
entendemos el poder. Pero tu... tu me has visto sin mi divinidad, y aun asi me
has dado tu confianza. Eso es un poder que nunca he conocido."

Isolde: "Es el amor, Aitor. Es lo que hacia que Kaelen luchara hasta el final, y lo
que hace que tu sigas luchando contra tu propia especie. Es el ancla que
buscas."

En ese momento, no hubo destellos de magia, ni truenos. Solo el simple reconocimiento. El
dios desterrado, que habia renunciado a su divinidad, sintié por primera vez la conexion
humana. El amor, la 'Voluntad Pura' que necesitaba para salvar el mundo, habia surgido de
la curiosidad y la compasion de una sanadora medieval. Aitor e Isolde se habian convertido
en el ancla.

23. La Mision Imposible: El Nudo de Eter

La nueva mision era clara: Aitor debia canalizar su energia restante, fusionada con la
"Voluntad Pura" de Isolde, para activar los Nudos de Vida de la tierra.

El primer objetivo: el antiguo Monasterio de la Daga Rota, a cinco dias de marcha. La Runa
del Observador indicaba que los patrones de la Plaga del Silencio rodeaban ya ese punto.

Lyra: (Dandole a Kaelen su espada) "Hemos perdido a los mejores, pero
hemos ganado el ancla. Protegeremos vuestra misién. La Vanguardia de Piedra
no ha terminado. Esta vez, lucharemos para purificar el camino."

Alaric: "El destino de los hombres y de los cielos esta ahora en manos de un
dios caido y una mujer sabia. Que Dios... o el Eter, tenga piedad de nosotros."

Aitor, con Isolde a su lado, asintié. Su cabello negro era un simbolo de su nueva
humanidad. La Plaga del Silencio acechaba, pero por primera vez, Aitor sintié que su exilio



tenia un propdsito mayor que la simple supervivencia. Habia encontrado la fuerza para no
rendirse en el corazén de la humanidad.

Capitulo 11: La Semilla de la Esperanza y el Silencio de
los Dioses

20. El Didlogo sobre la Tierra Enferma

En la gran sala de mapas, iluminada por el tenue fulgor de la Runa del Observador, Aitor,
Master Elyan, Lyra, Alaric e Isolde se reunieron. El ambiente era de tension palpable, roto
solo por el murmullo de los cristales magicos.

Master Elyan, el lider de la Orden, golped la mesa de piedra con un puno cerrado. "La Plaga
del Silencio, como la llamas, Desterrado, es una pesadilla tedrica. ; Cémo combatimos un
enemigo que no podemos ver y que contamina el éter mismo?"

Aitor, con el rostro en sombra bajo su cabello negro, hablé con una calma inquietante.

Aitor: "La 'Voluntad Pura’' fue una solucién para la carne. La Plaga del Silencio
requiere una solucion para el espiritu de la tierra. La corrupcién esta drenando
la energia vital de vuestro mundo, el Anima Mundi. Si la tierra muere, moris
vosotros, aunque no os muerdan. Es una guerra de agotamiento, no de asalto."

Lyra: (Apoyando su mano en su espada, su voz aspera por la frustracién)
"Entonces, ¢ dénde empezamos? ;Construimos un muro alrededor de todo el
planeta? Dices que el Punto Alfa se fue y esto es peor. jDinos la verdad,
Desterrado! ¢ Hay alguna forma de purificar el éter?"

Aitor: (Mirando a la Runa) "Solo hay un lugar donde el Eter Muerto no puede
entrar: los antiguos santuarios de vuestros monjes, construidos sobre los
Nudos de Vida de la tierra. Lugares donde la fe, aunque ciega, cre6 un escudo.
Pero estos nudos estan inactivos. Para reactivarlos, necesitamos una gran
infusion de energia. Mi propia fuerza esta agotada y soy yo mismo una fuente
de Eter Muerto. Si intento tocar esos nudos, los destruiré."

Alaric: (Con la sabiduria de un lider que ha perdido todo) "La fe mueve
montafas, Aitor. ;Qué clase de energia necesitas? ;Oraciones, rituales,
sacrificios? Somos gente de fe, aunque hemos encontrado la verdad en vuestra
magia."

Aitor: "Necesito... una energia ancla. Pura, fuerte y completamente humana.
Algo que la corrupcion no haya podido tocar. No es fe ciega, Alaric. Es el
sentimiento mas poderoso de vuestra raza. Algo que solo vosotros podéis
generar."

21. El Sentimiento Mas Poderoso



Isolde, que habia permanecido en silencio, escuchando la ciencia y la teologia con igual
atencion, finalmente hablé. Su voz era tranquila, contrastando con el dramatismo de los
guerreros y el dios.

Isolde: "El sentimiento mas poderoso. Master Elyan habla de alquimia.
Vosotros hablais de éter y alma. Nosotros, los sanadores, hablamos del
corazén. La alegria pura, la rabia justificada, el sacrificio. Pero sobre todo... la
conexién profunda entre dos personas.”

Lyra: "; El amor, sanadora? ¢ Quieres decir que debemos enviar a una pareja
de enamorados a los nudos para que se besen?" (Hubo un atisbo de sarcasmo
en su voz, fruto de su vida dedicada al deber).

Isolde: "No el amor frivolo, Lyra. Sino la uniéon de dos voluntades, el
reconocimiento de que la vida del otro es tan valiosa como la propia. Es una
energia que la Orden nunca ha podido replicar en un laboratorio. Es la esencia
misma de la Voluntad Pura."

Hubo un silencio. Kaelen habia personificado esa fuerza con su sacrificio por Gareth y Lyra,
pero la energia que se necesitaba ahora era constante y regenerativa.

Fue en ese momento de profunda vulnerabilidad que Aitor se encontré mirando a Isolde.
Ella no lo miraba con reverencia o miedo, sino con una curiosidad cientifica y un profundo
respeto por su dolor. Ella no veia al dios caido; veia a un ser herido que cargaba con una
verdad terrible.

22. El Reconocimiento

Las reuniones continuaron durante las noches siguientes, con Aitor e Isolde trabajando en
conjunto para descifrar como generar la energia ancla. Ella le ensefaba las propiedades de
las hierbas terrestres y él le revelaba los secretos de la alquimia celestial.

Una noche, en el laboratorio, Aitor estudiaba la composicion del suero de la Voluntad Pura.

Aitor: "El suero funcioné porque... tomaste la corrupcion de mi destierro (la
sangre contaminada) y la mezclaste con el extracto de 'Rosa del Alma', que es
un potente neutralizador de venenos. Fue un riesgo ciego, Isolde. ¢ Por qué lo
hiciste?"

Isolde: (Concentrada en una destilacién) "Porque tu no eres la plaga, Aitor.
Eres el exiliado, el mensajero. El mal estaba en el método de tus hermanos, no
en tu esencia. Vi el dolor de tu caida y la verdad en tus palabras. Un sanador no
se enfoca en el pecado del paciente, sino en la enfermedad. Y la enfermedad...
esa es fascinante."

Aitor: (Una media sonrisa, la primera en la historia) "Fascinante. Los dioses
temen el dolor, Isolde. Temen la complejidad y la muerte. Tu no temes nada."



Isolde: "Claro que temo. Temo por mi gente. Temo que no sea lo
suficientemente rapida para encontrar la cura. Pero Kaelen y Gareth murieron
para darnos una oportunidad. No honramos su sacrificio con el miedo."

Aitor se acerco lentamente a ella, su mano, ahora oscura, tocando suavemente la mano de
Isolde que sostenia un matraz.

Aitor: "Vosotros hablais de la 'Voluntad Pura', de la conexién. Los dioses solo
entendemos el poder. Pero tu... ti me has visto sin mi divinidad, y aun asi me
has dado tu confianza. Eso es un poder que nunca he conocido."

Isolde: "Es el amor, Aitor. Es lo que hacia que Kaelen luchara hasta el final, y lo
que hace que tu sigas luchando contra tu propia especie. Es el ancla que
buscas."

En ese momento, no hubo destellos de magia, ni truenos. Solo el simple reconocimiento. El
dios desterrado, que habia renunciado a su divinidad, sintié por primera vez la conexion
humana. El amor, la 'Voluntad Pura' que necesitaba para salvar el mundo, habia surgido de
la curiosidad y la compasién de una sanadora medieval. Aitor e Isolde se habian convertido
en el ancla.

23. La Mision Imposible: El Nudo de Eter

La nueva misién era clara: Aitor debia canalizar su energia restante, fusionada con la
"Voluntad Pura" de Isolde, para activar los Nudos de Vida de la tierra.

El primer objetivo: el antiguo Monasterio de la Daga Rota, a cinco dias de marcha. La Runa
del Observador indicaba que los patrones de la Plaga del Silencio rodeaban ya ese punto.

Lyra: (Dandole a Kaelen su espada) "Hemos perdido a los mejores, pero
hemos ganado el ancla. Protegeremos vuestra misién. La Vanguardia de Piedra
no ha terminado. Esta vez, lucharemos para purificar el camino."

Alaric: "El destino de los hombres y de los cielos esta ahora en manos de un
dios caido y una muijer sabia. Que Dios... o el Eter, tenga piedad de nosotros."

Aitor, con Isolde a su lado, asintié. Su cabello negro era un simbolo de su nueva
humanidad. La Plaga del Silencio acechaba, pero por primera vez, Aitor sintié que su exilio
tenia un propdsito mayor que la simple supervivencia. Habia encontrado la fuerza para no
rendirse en el corazén de la humanidad.



Capitulo 12: El Monasterio de la Daga Rota y el
Sacrificio del Amor

24. El Viaje Hacia el Nudo de Eter

La nueva Vanguardia partié bajo el liderazgo de Lyra, ahora endurecida por el luto y el
deber. El grupo era reducido: Lyra, Alaric (insistiendo en portar un hacha), Aitor e Isolde.
Lyra y Alaric servian de escudo y espada; Aitor e Isolde eran el corazén de la mision.

El Monasterio de la Daga Rota estaba ubicado en una cumbre aislada, un lugar de
peregrinacion olvidado incluso antes de la plaga. La Runa del Observador, fusionada con
Aitor, mostraba cémo el patrén geométrico de la Plaga del Silencio, los puntos de corrupcion
organizada, convergian lentamente hacia el monasterio.

"Estan tratando de contaminar el Nudo," explicé Aitor, con la voz tensa. "Si lo logran, la
contaminacion se extendera por toda la red del Anima Mundi. Se acabd.”

El viaje fue diferente a la huida anterior. Los enemigos no eran solo los zombis, sino las
bestias infectadas y los sutiles focos de Eter Muerto que Isolde identificaba por la extrafia
necrosis de las plantas. El conocimiento de Aitor y la comprension de Isolde se
complementaban perfectamente.

Isolde: "El Eter Muerto tiene una temperatura mas baja de lo normal. Es frio,
como la muerte. Debemos evitar las grietas en las rocas, alli es donde el flujo
es mas intenso."

Aitor: "Si me das mas de tu ‘Flor de la Resistencia’ concentrada, Isolde, puedo
usarla para crear una barrera temporal de energia. No purifica, pero desvia la
corrupcion."

La conexion entre ellos, forjada por el amor en el laboratorio, se manifestaba en cada
decision. Lyra y Alaric, observando la sincronia entre el antiguo dios y la sanadora,
entendieron que esta "Voluntad Pura" no era solo un concepto, sino una fuerza palpable.

25. La Ultima Defensa del Santuario

Al llegar al monasterio, encontraron el santuario vacio y en ruinas, un lugar imponente de
piedra gris. El centro, donde se ubicaba el Nudo de Eter, era un altar semicircular. El aire se
sentia pesado, como si la propia fe estuviera luchando por respirar.

El patron de la Plaga del Silencio se cerrd. No eran hordas, sino grupos pequefos y
organizados de zombis y bestias infectadas. El ataque fue preciso y sin la furia ciega de la
antigua horda.

"iLyra, Alaric! jGanadnos tiempo!" grité Aitor. "jCinco minutos! Es lo que necesito para
canalizar mi energia en el Nudo."



Lyra y Alaric tomaron posiciones en la entrada principal. Lyra era un torbellino de acero agil,
utilizando su conocimiento de combate rapido para eliminar a los atacantes con golpes
limpios a la cabeza. Alaric, con su hacha, utilizaba la fuerza bruta de su antigua vida. Ambos
eran la personificacion de la voluntad humana de proteger.

Lyra: (Jadeando, su espada cortando la cabeza de un lobo infectado) "jVienen
demasiados, Alaric! {Se estan coordinando! No podemos aguantar mucho
mas."

Alaric: (Su rostro sombrio, mientras su hacha destroza el pecho de un zombi)
"iAguantaremos el tiempo que sea necesario, Lyra! Kaelen me ensefid que el
hierro de la voluntad es mas fuerte que el acero de la espada. jConcéntrate!"

26. La Canalizacién y el Eter Muerto

Dentro del altar, Aitor e Isolde se preparaban. Aitor se sentd en el centro del Nudo, la Runa
del Observador pulsando con violencia en su brazo, intentando repeler la corrupcién. Isolde
se arrodillo detras de él, colocando las manos en su espalda.

Isolde: "Tu cuerpo esta drenado, Aitor. Canalizar esto te matara. La energia
que queda en ti es la ultima de tu divinidad."

Aitor: (Sintiendo el frio del Eter Muerto invadir el Nudo) "No me matara mi
divinidad, Isolde. Me matara el Eter Muerto, y me convertira en la fuente de una
plaga peor. Necesito tu energia, Isolde. Tu Voluntad Pura."

Isolde: "Mi corazén es tuyo. Toma lo que necesites."

Isolde cerro los ojos y se concentrd. No usé la magia, sino el profundo vinculo de amor y
confianza que habia desarrollado con Aitor. El Nudo comenzé a vibrar. La energia, una
mezcla del brillo oscuro de Aitor y el calor vital de Isolde, se fusioné.

Afuera, la defensa de Lyra y Alaric comenzaba a ceder. La corrupcién se concentro en la
puerta, y una figura, un siervo de Aethelgard transformado, se lanz6 sobre ellos.

Alaric: "jLyra! jEs mi deber!"

Alaric empujo a Lyra fuera del camino, interponiendo su cuerpo entre la sargento y el zombi.
El hacha cayé de sus manos. La mordedura fue rapida. Lyra grit6é de rabia al ver a su
antiguo Senor caer.

27. El Ultimo Resplandor

Lyra se levantd, su espada brillando con lagrimas de rabia. Sabia que no podia salvar a
Alaric. Su deber era la misién. Se interpuso en el umbral del altar, sosteniendo la entrada
contra la marea creciente.

Dentro, la canalizacién llegé a su climax. El Nudo de Eter brillé con una luz cegadora. La
corrupcién se quemo, retrocediendo ante la Voluntad Pura.



Aitor: (Gritando de dolor) "jlsolde! jFunciond! jEl Nudo esta limpio! jPero la
corrupcion me esta reclamando!"

La energia oscura del Eter Muerto se abalanzé sobre Aitor. Isolde no lo solté. Por un
momento, el amor que sentia por él fue el Unico escudo.

Isolde: "iNo te iras, Aitor! {No te convertiras en el monstruo!"

Isolde, usando su ultima pizca de fuerza, tomoé la esencia concentrada de la Flor de la
Resistencia (su propia savia vital) y la inyecto directamente en el costado de Aitor.

La energia fue excesiva. El Nudo de Eter emitié un pulso final que resoné por el mundo. La
plaga en el Monasterio se desintegré por completo. Pero el precio fue terrible.

Cuando Lyra entro al altar, cubierta de sangre, encontré a Aitor e Isolde inmoviles.

Isolde yacia sin vida, su corazén incapaz de soportar el vaciado de su propia energia vital.
El sacrificio de su amor fue el ancla que purificé el Nudo.

Aitor, sin embargo, estaba vivo. La energia del Nudo, combinada con el sacrificio de Isolde,
habia purificado su corrupcion y restaurado su divinidad. Pero el dolor de la pérdida era
inmenso. Se puso de pie, su cabello negro volvia a ser de platino, y su armadura, de nuevo
brillante.

Lyra se arrodillé junto a los cuerpos de Alaric e Isolde. Habia perdido a todos. El costo de la
victoria era devastador.

Aitor se inclind sobre Isolde, su rostro lleno de una emocidén humana que nunca antes habia
conocido. Se llevo el cuerpo de Isolde en brazos. Su voz resond en el vacio:

Aitor: "La guerra ha terminado, Lyra. La tierra ha sido salvada por el sacrificio
de la humanidad, no por el poder de los dioses. Pero el conocimiento vivira. Yo
viviré. Y nunca olvidaré el precio."

Aitor, el referente, el dios que habia encontrado el amor y el sacrificio, se elevé lentamente
de la cumbre del Monasterio de la Daga Rota, desapareciendo en el cielo con el cuerpo de
Isolde. Habia devuelto la esperanza y el conocimiento al Valle de Eter, pero se habia ido,
dejando a Lyra sola como la unica testigo de la verdad: el mundo se salvo, pero la era de los
héroes habia

29. La Reconstruccién y el Nuevo Mundo

El Valle de Eter se mantuvo como un bastién. La Plaga del Silencio fue controlada; los
Nudos de Vida, ahora activos, crearon barreras naturales que repelian la corrupcion. Los
zombis y las bestias infectadas se retiraron a las zonas no purificadas, volviéndose una
amenaza manejable en las fronteras de los reinos.

El conocimiento se extendid lentamente. Desde el Valle de Eter, partieron emisarios de la
Orden, llevando las "Lanzas de la Voluntad" y el conocimiento de la purificacién a los pocos
reinos medievales que quedaban en pie.



e EIl Fin de la Supersticién: El sacrificio de Isolde, basado en la ciencia y la voluntad,
puso fin a gran parte de la supersticion ciega de la Edad Media. La gente seguia
creyendo en Dios, pero también en la razén y la alquimia.

e La Nueva Tecnologia: Las herramientas de la Orden, combinadas con la habilidad
de la herreria medieval, crearon una tecnologia avanzada: armaduras mas ligeras,
armas mas letales y una comprension rudimentaria de la energia.

e La Paz Inestable: Los reinos nunca se recuperaron por completo. El mundo se
habia vuelto mas pequeio y mas peligroso, dividido entre las zonas purificadas de
los Nudos de Vida y los paramos desolados e infectados.

30. El Referente y la Vigilancia
Aitor se habia ido, pero dej6 atras una promesa y una advertencia.

El Nudo de Eter en el Monasterio de la Daga Rota, ahora purificado, permanecia como el
centro del sistema de vigilancia. Cada amanecer, Lyra y los lideres de la Orden consultaban
los mapas magicos que mostraban el estado del Anima Mundi.

Aitor se habia convertido en una leyenda: el dios que eligié el amor y el sacrificio. Se creia
que vagaba por el éter, un guardian silencioso que habia tomado el lugar de los angeles que
condenaron a la humanidad.

Lyra, envejecida pero implacable, dedico su vida a entrenar a la nueva generacion. Cada
soldado de la Hermandad aprendio la historia de los martires de Aethelgard.

En su lecho de muerte, Lyra legd la Runa del Observador al nuevo Master, advirtiendo:

"El Eter Muerto siempre buscara una debilidad. No confiéis en la fe ciega, ni en
el poder sin corazon. Recordad la leccion de Kaelen e Isolde: la Unica fuerza
que la oscuridad no puede corromper es la Voluntad Pura de proteger lo que
amamos."

La historia de los zombis en la Edad Media terminé con la victoria del amor y la ciencia
sobre el caos y la supersticion. Los reinos medievales cayeron, pero la semilla de un nuevo
mundo, un mundo de luz latente y vigilancia constante, habia sido sembrada en la
oscuridad. Y asi, la humanidad sobrevivio.

¢ Te gustaria que credsemos una nueva aventura ambientada en este mundo
post-plaga, donde la Hermandad del Filo Consagrado lucha contra los nuevos
horrores de la Plaga del Silencio?
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